
3rd Leg(CHOICE)

1st Leg(01) 2nd Leg(01) 01 Cricket

残点数 投数 残点数 残点数 投数 残点数

VS 完璧 VS 不死鳥完璧 VS 不死鳥 不死鳥 VS 完璧

残点数 投数 残点数
20

1
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17
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マーク数 / 得点 投数 マーク数 / 得点
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3 72 5
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3 136 7
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16
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0 136 8
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(60)

　　　　
12
(36)
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予選ロビン
スコアシート

　　　　
15
(45)

　　　　
番台 試合目

　　　　

各ラウンド終了時に

モニターに表示されている

残り点数を記入する

１投目でフィニッシュ → ①

２投目でフィニッシュ → ②

３投目でフィニッシュ → ③

各ラウンド終了時に

モニターに表示されている

ターゲットのマーク状態を

記入する

ラウンド毎に更新していく

各ラウンド終了時にマーク数を記入する

※有効なマーク数を記入する

例：相手がオープンした“18”が

残り1本でクローズ出来る状況で

18トリプルに入った場合

有効なマーク数は、1となる

各ラウンド終了時

モニターに表示されている

合計得点を記入する

その試合が、ロビンの中で

何試合目かを記入する

予選ロビンが行われている

マシン番号を記入する

選手名を記入する


